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第一題

（40 題 4 ） 題 題 PDOGS 一 Python 3.6
程式 一 i 第 i 題 1

0 題 題 程式

problem = int(input())
if problem == 1:

print(1)
elif problem == 2:

print(0)
elif problem == 3:

print(1)
else:

print(1)

PDOGS 程式 一 1 2 10 作業 一 程式題 題

程式 PDOGS 作業 （ ）

PDOGS 題 程式

0

題 Python 3.6 作

(a) Python 一 （compiled language）

(b) Python 一 （high-level language）

(c) 一 a str(a)

(d) 一 int

(e) Python 程式
1 A. Downey Think Python 2 http://greenteapress.com/wp/think-python-2e/
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print(0.1 + 0.2)

0.3

(f) 式 if else if else 三 and or not 三

(g) for while while for

(h) break 一

(i) 程式

m = int(input())
while m > 1:

if m % 2 == 0:
m += 1

else:
m //= 2

一 1

(j) 程式

m = int(input())
for i in range(m):

s = ""
for j in range(i + 1, m):

s += "*"
print(s + "*")

m = int(input())
for i in range(m):

s = ""
for j in range(i + 1, m + 1):

s += "*"
print(s)

（ 一 一 ）

第二題

（60 ） 商 一 商 一 商 商

式 商 設
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p

D1(p) = max{a1 − b1p, 0}

p

D2(p) = max{a2 − b2p, 0}

ai > 0 bi > 0 商 a1 ≤ a2

b1 ≤ b2 c1 > 0 c2 > 0 c1 ≤ c2

題 a1 a2 b1 b2 c1 c2 商

p∗

式

一 20 一 一

a1 a2 b1 b2 c1 c2 一 1 1000 a1 ≤ a2

b1 ≤ b2 c1 ≤ c2 a1 > c1 a2 > c2 題

式 三 式

1 2 一 一

一
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2 3 8

式 一

.py Python 3.6 程式
題

• 一題 40 程式 PDOGS 程式

一 2

• 一題 20 程式 程式 程式

一 程式

第三題（bonus）

（20 ） 商 一 商 一 商 商

式 一 n 式 設 第 i 式 p

Di(p) = max{ai − bip, 0}

ai > 0 bi > 0 商 式 i 第 i 式

ci > 0

題 n a1 b1 c1 an bn cn 商

i∗ p∗

一 10 一 3n + 1

一 n a1 b1 c1 a2 b2 c2 一 an bn cn 一 1
1000 式 （ ci > ai） 式

設 1000 設 0

題 式

三 式 i i 一

一

一 式
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題 一題 20 程式 一

2
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