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第一題

（20 題 4 ） 題 題 PDOGS 一 Python 3.6
程式 一 i 第 i 題 1

0 題 四題 程式

problem = int(input())
if problem == 1:

print(1)
elif problem == 2:

print(0)
elif problem == 3:

print(1)
else:

print(1)

PDOGS 程式 一 1 2 3 作業 一 程式題 題

程式 PDOGS 作業 （ ）

PDOGS 題 程式

0

題 Python 3.6 作

(a)

a = "this is a book"
a.split(' ')
print(a)

this is a book 一 list 四

split() split(' ')
1 A. Downey Think Python 2 http://greenteapress.com/wp/think-python-2e/
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(b) split() 一 一 作

（delimiter）

(c) range() 三 第一 第二 第三 一

syntax error

(d)

a = [1, 2, 3]
b = a
b[0] = 4
print(a[0])

4 a b list 一

reference 一

(e) Python is 一 reference
is 程式

a = [1, 2, 3]
b = a
c = a + b
print(a is b)
print(c is a + b)

程式 True False

第二題

（20 ） 作業二第三題 n 式 一 一

題 式 一 一 式 3n+1 一

n a1 a2 an b1 b2 bn c1 c2 cn 作業二第三題

2
80
100
3
2
20
40

2 45 50
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3
10
10
10
2
2
2
100
100
100

1 1000 0

.py Python 3.6 程式
題 一題 20

程式 一 2

第三題

（60 ） （ 一

） 商

題 一 商 三 題 商

商

一

商 一 商

一 一 商 商

商

商 商 商

商 商

商

一 作業 PDOGS split()
split(' ') 作

split(',')

式

一 20 一 n + 2 第一

一 n 第二 第 n+1 第 i i 商 一 i 一

xi 商 一 pi 商 一 第 n+ 2

3



y 1 ≤ n ≤ 100 xi 1 ≤ pi ≤ 10000

y 題 商

商 一 9
6 0 一

4
1,apple pie ,100
2,banana ,9
3,orange juice ,7
4,apple ,120
apple

4;apple;120;9

4
1,apple pie ,100
2,banana ,9
3,orange juice ,7
4,apple pie ,120
apple

1;apple pie;100;6

.py Python 3.6 程式
題

• 一題 40 程式 PDOGS 程式

一 2

• 一題 20 程式 程式 程式

一 程式
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第四題（bonus）

（20 ） 題 一 商

商 商 商

一 商 一 商

商 商

商

題 式 第三題一 一 一 式 第三題一

4
1,apple pie ,100
2,banana ,9
3,orange juice ,7
4,apple ,120
apple

1;apple pie;100;6
4;apple;120;9

5
1,apple pie ,200
2,banana ,9
3,orange juice ,7
4,apple ,10000
5,apple ,200
apple

5;apple;200;9
1;apple pie;200;6
4;apple;10000;9

題 一題 20 程式 一

2
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